EntrAces
Cours N° 12 : les bateaux

1) Dessiner une barque

Commencer par une forme en banane.

Les lignes du haut commencent bien écartées a |'arriere, elles se courbent vers le bas et
remontent et se touchent a |'avant. la ligne a |'arriere s'incurve légérement vers le bas et vers
|'arriere.
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Ne pas toutes les dessiner

il existe de nombreux bateaux de formes différentes a travers le monde, alors ne vous inquiétez

pas si le votre n'est pas parfait.




2) Dessiner une barque accostée

Dessiner un parallépidéde en perspective isométrique ou en perspective oblique (2 points de
fuite). Dans cet exemple : perspective isométrigue

Trouver le point médian : point d'intersection des diagonales (A)

Tracer une paralléle qui passe par le point A pour déterminer |’avant de la barque (B)
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3) Un canot a moteur de profil




4) Un voilier au vent




5) Un voilier de profil




6) Un canot 8 moteur de %




7) Une gondole de profil







